1. 하드웨어설치

TF카드를 카드리더를 이용하여 PC에 연결.
TF카드의 루트 디렉토리에 모든 파일을 복사합니다.
_DS_MENU.DAT
_AX_MENU.DAT
_DS_MSHL.NDS
_system_folder
moonshl folder

2. TF카드 unload

ROM 추가를 마친 후, 카드 리더기에서 TF카드를 분리합니다.

3. 메인메뉴 운영

TF 카드를 DS Slot-1의 E7과 연결합니다. 전원을 켭니다. 몇초 후 사용자 인터페이스가 표시됩니다.
ROMs 혹은 Media 메뉴를 선택합니다.

4. 게임메뉴 운영

Game을 선택하여 Game GUI로 들어갑니다. "START"를 눌러 메인메뉴로 돌아갈 수 있습니다.
게임인터페이스에서 디스플레이 모드를 선택합니다.
"File Display", "Game Display", "eBook Display" 기본설정은 "Game Display"입니다.
상단에 "N files", "N Game", "N eBook" 형식으로 표시됩니다.
"Show Games Only" 모드에서는 SHELL, MOONSHL, _SYSTEM_ 디렉토리와 _DS_MSHL.NDS 파일은 표시되지 않습니다.
4-scale-lightness 조절은 DS Lite에서는 작동하지만 DS Console에서는 작동하지 않습니다.
오른쪽 상단에 있는 것은 "Soft Reset"입니다. 빨강 표시는 "Soft Reset" 이 꺼져 있는 것이고 녹색은 켜져 있는 상태 입니ㅏㄷ.
"R"키를 누르거나 터치스크린을 이용하여 클릭하면 켜짐/커짐을 설정할 수 있습니다.
"Soft Reset"이 켜져 있는 동안 "L+R+A+B+X+Y"를 누루면 메인 메뉴상에서 이동할 수 있습니다.
게임을 저장중에는 이 작업을 수행하지 마십시요. 오작동의 원인이 될 수 있습니다.
게임 중 오류가 발생하면 "Soft Reset"을 끄십시요.
상단에는 파일과 디렉토리가 표시됩니다. 현재 위치와 파일의 총 갯수가 표시됩니다.
하단에는 파일과 디렉토리의 상세 정보가 표시됩니다. 만약 NDS/IDS 게임일 경우 아이콘과 제목이 표시됩니다.
A 버튼을 눌러 게임을 실행하거나 B 버튼을 클릭하여 이전으로 돌아갑니다.

5. 게임 실행

터치 스크린을 이용하거나 A 버튼을 눌러 게임을 실행합니다.
처음 실행의 경우 archive를 생성할 것인지 여부를 묻습니다.
A 버튼이나 confirm을 선택하여 archive를 생성하고 X 버튼이나 cancel을 선택하여 생성하지 않고 게임을 실행합니다.
archive의 파일이름은 게임 이름과 같고 확장자는 .SAV입니다. PC에서 백업이나 복원이 가능합니다.
Default.nds 파일은 TF 디렉토리에서 자동으로 실행됩니다. 만약 이 파일이 필요하지 않다면 X 버튼을 눌러 이 파일을 삭제 하십시요.

6. Action Replay Cheat 운영

만약 공식 데이타베이스(_system_folder 안에 있는 cheat.dat파일) 사용자 데이타베이스(_system_folder안에 usercheat.dat 파일)이 action replay를 포함하고 있으면 하단에 "Action Replay Cheat(Y)"가 표시됩니다.
Y 버튼을 누르거나 터치패드를 이용하여 cheat 메뉴에 들어갑니다.
공식 데이타에이스 치트 파일은 왼쪽, 사용자 데이타베이스 치트 파일을 오른쪽에 표시됩니다.
상단에는 게임이름과 현재 선택된 치트 와 총 치트코드가 표시됩니다.
하단에는 현재 날짜와 버전이 표시됩니다.
"select all" 모든 치트를 선택합니다.
"delete all" 모든 치트를 삭제합니다.
"game open/close" 게임상 치트스위치를 조정합니다.
"cheat open/close" 모든 치트 스위치를 조정합니다.
"preserve and exit" 현재 상태를 저장하고 빠져나옵니다.
"discards and exit" 현재 상태를 저장하지 않고 빠져나옵니다.
만약 치트가 필요하지 않으면 _system_folder안의 cheat.dat파일을 삭제 하십시요.
만약 공식 데이타베이스 치트와 사용자 데이타베이스 치타가 동시에 켜져 있을 경우 공식 데이타베이스 치트가 실행됩니다.
L+R+START+DONW 키를 누루면 치트를 임시로 끌수 있고 L+R+START+UP키를 누려면 다시 켤 수 있습니다.

6. eBook 읽기

게임 메뉴에서 eBook을 선택합니다.
처음 실행시 북마크를 실행할 것인지 물어봅니다.
A 버튼을 누르거나 Confirm을 선택하면 북마크를 생성하고 B버튼이나 Cancel을 선택하면 실행을 중지하고 X 버튼이나 ignore를 선택하면 북마크 생성없이 ebook을 싱행합니다.
START 버튼을 눌러 메인메뉴로 돌아갈 수 있습니다.
SELECT 버튼을 character layout을 변경합니다.'
A 버튼은 itellegen-paragraph 디비전을 켜거나 끕니다.
B 버튼은 글자크기를 변경합니다.
X 버튼은 글자색상을 변경하빈다.
Y 버튼은 글자간의 간격을 조절합니다.
eBook DIY 배경을 지원합니다.
2개의 BmP 파일을 생성합니다.(256x192pixel, 8bit ort 24bit color) "bckgrd_1.bmp", "bckgrd_2.bmp"로 파일 이름을 지정하고 TF 카드의 _system_/eBook에 저장합니다.
북마크가 생성되어 있다면 현재 읽고 있는 위치를 자동으로 저장할 수 있습니다.
L키를 눌러 북마크를 저장할 수 있습니다.

7. 스킨 변경
system/_system 폴더 안에있는 logo.bmp, icons.bmp, bckgrd_1.bmp, bckgrd_2.bmp 파일을 변경하여
새로운 스킨을 생성할 수 있습니다.
파일은 253x192 크기로 8bit 혹은 24bit로 저장되어야 합니다.

 

